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Опыт и места работы 

 

АНО «Институт искусственного интеллекта» (AIRI). (с марта 2024 года – н.в., 

основное место работы ) https://airi.net/ru/ 

• Ведущий научный сотрудник, руководитель группы «Пространственный 

интеллект. Руковожу командой из 10 человек, работающих в 3х направлениях -  ИИ 

для CAD-систем, 3х мерная реконструкция и распознавание помещений, 

симуляторы и системы управления для беспилотных автомобилей.  

 

МГУ имени М.В. Ломоносова, Исследовательский центр в области искусственного 

интеллекта (ИЦИИ МГУ) (с августа 2025 года – н.в., по совместительству) 

https://aicenter.msu.ru/ 

• Ведущий научный сотрудник, научный руководитель центра.  Координирую и 

консультирую научную работу команды центра из 230 человек по 18 научным 

направлениям.  

 

МГУ имени М.В. Ломоносова. Факультет ИИ (с октября 2025 года – н.в.). 

https://ai.msu.ru/  

• Заместитель декана по научной работе. Участник команды создания факультета, 

отвечаю за организацию научной работы студентов и аспирантов, руководитель 

магистерской и аспирантской образовательными программами.  

 

Некоммерческий фонд развития науки и образования «Интеллект» (с мая 2021 года - 

н.в., по совместительству) https://intellect-foundation.ru/  

● Программный директор. В мои обязанности входит разработка концепций программ 

фонда в области поддержки научных исследований, разработки новых 

образовательных курсов в области ИИ, координация экспертизы и работы советов 

по программам, оценка качества исполнения программ. 

 

OOO «Исследовательский центр Самсунг» (с мая 2018 года – февраль 2024 года) 

основное место работы) Архивная веб-страница 

● 2021-н.в. руководитель департамента ИИ (Head of Samsung AI Center Moscow). 

Руководил командой из 53 инженеров, 2 лаборатории, 11 проектов по направлениям 
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3D распознавания и реконструкции сцен, построение 3D моделей объектов по 

фотографиям, интерактивной и семантической сегментации изображений, multi-task 

models, построение и рендеринг реалистичных аватаров человека, генерации 

изображений и видео. Под моим руководство удалось стабилизировать кадровую 

ситуацию (resignation rate упал с >50% до 25% за 2 года), и достигнуть максимальных 

показателей годовой результативности центра, несмотря на сокращение штатов (13 

статей и 8 патентов в 2023 год) 

● 2018-2020г, руководитель лаборатории визуального восприятия (Visual 

Understanding Lab), 15 человек. Исходная задача лаборатории была поставлена как 

создание системы 3D зрения домашнего робота-помощника, включая SLAM, 

построение и анализ семантической 3Д карты сцены. Подготовлен 5и летний план 

развития, за первый год подготовили бенчмарк для методов SLAM и отдельные 

компоненты системы (2 статьи IROS2019, 1 на ), прототип робота на базе наших 

алгоритмов. Проект был свёрнут в связи с изменением стратегии компании, после 

чего переключились на задачи ИИ методов в редактировании изображений и 3Д 

реконструкции сцен по фотографиям с телефона.  

 

  

Факультет ВМК МГУ имени М.В. Ломоносова (с ноября 2005 года – по июнь 2026 

года) (Профиль Истина МГУ ) 

● 2021 - 2026, доцент на внебюджетной ставке, доводил студентов и читал курсы по 

компьютерному зрению.  

● 2014-2021г. доцент, заведующий лабораторией компьютерной графики и 

мультимедиа. Вел проекты с Microsoft Research по обработке изображений и видео, 

Samsung Research по синтезу данных для обучения алгоритмов компьютерного 

зрения, идентификации и анализу поведения человека по данным с event-based 

камер, вел курсовые и дипломные проекты, читал курсы. Также разработал и был со-

руководителем магистерской программы «Компьютерное зрение, графика и 

обработка изображений» 

● 2005-2014г, вначале младший научный сотрудник, потом научные сотрудник 

лаборатории компьютерной графики и мультимедия. Принимал участие и руководил 

рядом проектов с Samsung Advanced Institute of Technology, по госконтрактам, 

грантам РФФИ, организовывал летние школы совместно с Microsoft Research, 

принимал участие в организации конференции Графикон, организовывал первые в 

МГУ конкурсы по программе СТАРТ фонда содействию инновациям, разрабатывал 

и вёл курсы по компьютерной графике и компьютерному зрению. 

 

Факультет компьютерных наук НИУ ВШЭ (с июня 2014 года – август 2025). Профиль 

на сайте НИУ ВШЭ  

 

● 2019- 2025. доцент, научный руководитель бакалаврской программы «Прикладная 

математика и информатика». Участник команды организаторов ФКН, 

приглашённых руководителями Яндекса для запуска факультета.  

● 2014-2019 г., доцент, академический руководитель и разработчик учебных планов 

бакалаврской программы «Прикладная математика и информатика» 
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● 2019-2025 г, доцент, научный руководитель бакалаврской программы «Прикладная 

математика и информатика».  

 

ООО «Технологии видеоанализа» (c 2010 г. – н.в.) https://tevian.ai/ 

● Соучредитель. Активного участия в настоящее время не принимаю. Помогал 

сформировать научно-технических задел в рамках курсовых, дипломных и 

диссертационных исследований студентов и аспирантов лаборатории, по 

совместительству работавших в компании.  

● Ведомости «Мэрия Москвы выбрала технологии для системы поиска и 

распознавания лиц» https://www.vedomosti.ru/technology/articles/2020/01/29/821677-

algoritm-opredelyaet 

 

Школа анализа данных Яндекс (с 2009 г. – июнь 2026 г.) 

● Разработчик и автор курса “Компьютерное зрение”, читаемого с 2009 года. В 2021 

году передал курс своему выпускнику Владу Шахуро. С того же года читаю курс 

“Трёхмерное компьютерное зрение”. С 2025 года со-автор и лектор курса 

«Мультимодальные большие языковые модели» 

 

Общественная деятельность 

● Участник Научного совета Альянса ИИ 

● Участник Рабочей группы по искусственному интеллекту АНО “Цифровая 

экономика” 

● Председатель ГЭК по направлению Data Science, Skoltech, 2019-н.в. 

● Регулярный рецензент конференций CVPR, ICCV, ECCV, IJAI, IROS и др. 

● В 2007-2017 годах активно участвовал в организации конференции Графикон и 

летних школ по компьютерным наукам Microsoft Research 

● С 2007 года организовывал конкурсы по программе УМНИК в МГУ 

 

 

Образование 

 
● В 2005 г. защитил кандидатскую диссертацию по теме «Алгоритмы построения 

трехмерных компьютерных моделей реальных объектов для систем виртуальной 

реальности» в Институте Прикладной Математики им. М.В. Келдыша РАН 

● В 2002 г. окончил с красным дипломом Факультет ВМК МГУ им. М.В. Ломоносова 

● В 1997 г. окончил гимназию №1543, г. Москва 
 

 

Научные интересы и опыт руководства научными проектами 

 

Основной областью моих научных интересов является компьютерное зрение, и такие его 

разделы как трёхмерное зрение и реконструкция, биометрия и видеонаблюдение, обработка 
и редактирование изображений, использование синтетических данных.  

 

Руководитель 9 кандидатских диссертаций (Максим Федюков – 2016, Евгений Шальнов – 

2019, Анна Соколова – 2020, Влад Шахуро – 2021, Павел Андреев – 2024, Дмитрий 
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Сенюшкин – 2025, Булат Габдуллин, Тимур Мамедов, Максим Колодяжный - 2026).  

Научный руководитель более 120 дипломных работ.  

 
В университете руководил 12 исследовательскими проектами, включая проект 

“Совместной лаборатория МГУ-Самсунг по компьютерному зрению”, проект “Совместные 

исследования по компьютерному зрению" по договору с Microsoft Research, проект 

“Разработка алгоритмов 3-х мерного моделирования для реконструкции городских сцен по 

изображениям» с Samsung Advanced Institute of Technology (SAIT), гранту Президента РФ, 
грантам РФФИ-а, РФФИ-офи-м, и госконтрактам.   

 

Также принимал участие в 13 проектах, включая проект EU FP6 37965 по нейрофизиологии, 

НИР по соглашению о совместной лаборатории между «Сколковский институт науки и 

технологий» и МГУ имени М.В. Ломоносова, госконтрактам, грантам РФФИ и РНФ, 
договорам с  Samsung Advanced Institute of Technology. 

 

 

Публикации 

 
Автор и со-автор более 140 научных публикаций, включая статьи на ведущих конференция 
А* (CVPR, ICCV, ECCV, NeurIPS, ICLR, IJCAI, AAAI, IROS, ICRA). H-index = 23 

(https://scholar.google.com/citations?user=ZT_k-wMAAAAJ&hl=en)  

 

Избранные последние публикации (2022-2026) 
 

1. Maksim Kolodiazhnyi, Denis Tarasov, Dmitrii Zhemchuzhnikov, Alexander Nikulin, Ilya 
Zisman, Anna Vorontsova, Anton Konushin, Vladislav Kurenkov, Danila Rukhovich. 

Cadrille: Multi-modal CAD Reconstruction with Reinforcement Learning. ICLR 2026 

2. Soslan Kabisov, Vsevolod Kirichuk, Andrey Volkov, Gennadii Savrasov, Marina 

Barannikov, Anton Konushin, Andrey Kuznetsov, Dmitrii Zhemchuzhnikov. 

CADReasoner: Iterative Program Editing for CAD Reverse Engineering. CVPR Finding 
2026 

3. Bulat Gabdullin, Nina Konovalova, Nikolay Patakin, Dmitry Senushkin, Anton Konushin. 

Depthart: Monocular depth estimation as autoregressive refinement task. IJCAI 2025 

4. A. Moskalenko, V.Shakhuro, A.Vorontsova, A.Konushin, A.Antonov, A. Krapukhin, D. 
Shepelev, Konstantin Soshin. TETRIS: Towards Exploring the Robustness of Interactive 

Segmentation. AAAI 2024 

5. M Kolodiazhnyi, A Vorontsova, A Konushin, D Rukhovich. Top-down beats bottom-up 

in 3d instance segmentation. WACV 2024 

6. N Patakin, D Senushkin, A Vorontsova, A Konushin. Neural global illumination for 
inverse rendering. ICIP 2023 

7. P Popenova, D Galeev, A Vorontsova, A Konushin Contour-based interactive 

segmentation. IJCAI 2023 

8. D Senushkin, N Patakin, A Kuznetsov, A Konushin Independent Component Alignment 

for Multi-Task Learning. CVPR 2023 

9. A Sokolova, F Nikitin, A Vorontsova, A Konushin Floorplan-Aware Camera Poses 

Refinement. IROS2022 

10. D Rukhovich, A Vorontsova, A Konushin. Fcaf3d: Fully convolutional anchor-free 3d 

object detection. ECCV2022 

11. B Faizov, V Shakhuro, A Konushin Interactive image segmentation with transformers ICIP 
2022 

12. K Sofiiuk, IA Petrov, A Konushin. Reviving iterative training with mask guidance for 

interactive segmentation. ICIP2022 
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13. N Patakin, A Vorontsova, M Artemyev, A Konushin Single-Stage 3D Geometry-

Preserving Depth Estimation Model Training on Dataset Mixtures with Uncalibrated 

Stereo Data. CVPR 2022 

14. D Rukhovich, A Vorontsova, A Konushin Imvoxelnet: Image to voxels projection for 

monocular and multi-view general-purpose 3d object detection. WACV 2022 
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